Régles du Jeu Educateur

GEOM

Le jeu des 7 familles

Les 7 familles ou jeu des 7 familles est un jeu de cartes aux régles simples, faisant intervenir
la mémoire et I'observation.
Il se joue avec un jeu de 21 cartes spéciales, réparties en 7 familles de 3 cartes chacune.

Dans notre cas, le jeu permet une lére approche de la classification phylogénétique :

Les algues : I'acétabulaire, le codium en boule, la padine.
Les vers : la bonellie, le spirographe, la serpule.

Les poissons : la girelle, la castagnole, la blennie.

Les crustacés : le crabe, la crevette, le bernard I'hermite.
Les mollusques : le poulpe, I'ormeau, le bigorneau.

Les cnidaires : I'anémone, la tomate de mer, la méduse.
Les échinodermes : I'oursin, I'holothurie, I'étoile de mer.

Une 8éme famille a été ajoutée représentant les équipements nécessaires pour effectuer
une randonnée palmée : les palmes, le masque et le tuba. Cette derniere peut soit étre
ajoutée dans le jeu pour augmenter le nombre de cartes, soit remplacer une des familles
d'especes.

Le but du jeu est de regrouper le plus grand nombre de familles possible.

Un joueur, désigné par le sort, bat les cartes, les fait couper et les distribue en totalité
a chaque joueur, une a une, en commengant par la droite. Le voisin, placé a la gauche du
donneur, parle le premier. Aprés avoir constaté qu'il posséde au moins une carte d'une
famille, il cherche a la compléter en demandant a n'importe quel joueur et de fagon précise
la carte qui lui manque et qu'il souhaite obtenir. Si le demandeur obtient la carte qu'il voulait
il peut rejouer une autre fois. S'il n'obtient pas la carte demandée, c'est au tour du joueur
a gauche du demandeur de jouer.

Dés qu'un joueur réunit une famille, il la pose devant lui. Le gaghant est le joueur qui pose
devant lui le plus de familles complétes.

Vous trouverez le jeu de 21 ou 24 cartes ci-apres, a découper puis plastifier afin de pouvoir
tre utilisées plusieurs fois. Les éléves peuvent aussi les colorier.



Cartes a jouer
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L'acétabulaire

Algues

Dans la méme famille :
La padine
Le codium en boule

Algues

La padine

Dans la méme famille :

L'acétabulaire
Le codium en boule

Algues Vers
Le codium en boule La bonellie
N
i
.E_U“?A 5 )
—b-jgj
Dans la méme famille : Dans la méme famille :
La padine La serpule
L'acétabulaire Le spirographe
Vers Vers
Le spirographe La serpule

Dans la méme famille :
La bonellie
La serpule

Dans la méme famille :

La bonellie
Le spirographe
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Poissons osseux
La girelle

Dans la méme famille :

Poissons osseux

La castagnole

Dans la méme famille :

La castagnole La girelle
La blennie La blennie
Poissons osseux Crustacés
La blennie Le crabe

Dans la méme famille :
La girelle
La castagnole

Dans la méme famille :
La crevette
Le bernard I'hermite

Crustacés
La crevette

Dans la méme famille :
Le crabe
Le bernard I'hermite

Crustacés
Le bernard I'hermite

Dans la méme famille :
La crevette
Le crabe
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Mollusques

Mollusques
Le bigorneau

Le poulpe

Dans la méme famille :

Dans la méme famille :

Le bigorneau L'ormeau
L'ormeau Le poulpe
' Mollusques i Cnidaires
L'ormeau La meduse

Dans la méme famille :
Le poulpe
Le bigorneau

Dans la méme famille :
L'anémone
La tomate de mer

Cnidaires
L'anémone

Dans la méme famille :
La méduse
La tomate de mer

Cnidaires
La tomate de mer

Dans la méme famille :
La méduse
L'anémone




Cartes a jouer

Leeo

Educateur

GEOM

Echinodermes
L'oursin

Dans la méme famille :

Echinodermes

L'etoile de mer

Dans la méme famille :

L'étoile de mer L'oursin
L'holothurie L'holothurie
Echinodermes Equipements
Le masque

L'holothurie

Dans la méme famille :

Dans la méme famille :

L'oursin Le tuba
L'étoile de mer Les palmes
Equipements Equipements
Les palmes

Dans la méme famille :
Le masque
Les palmes

Dans la méme famille :
Le tuba
Le masque






