Dominos 1-1 Educateur

GEOM

Le jeu de dominos est un jeu de société d'origine chinoise, utilisant 36 pieces appelées les dominos.
Le nombre de joueurs est limité a six éléves maximum.

Contenu du jeu
36 dominos avec 8 espéces pouvant tre rencontrées dans les petits fonds méditerranéens :

- Le serran écriture,
- L'anémone de mer,
- Le spirographe,

- L'étoile de mer,

- Le crabe,

- Le bigorneau,

- Le tryptérygion,

- Le crénilabre.

Découper les dominos, les colorier si vous souhaitez puis les plastifier.

Régles du jeu

Etaler les dominos sur la table, dessins cachés.

Distribuer le méme nombre de dominos a chaque joueur, en laissant un talon de quelques pieces.
On désigne le joueur qui commence.

Le premier joueur pose l'un de ses dominos, son voisin pose a |'une des extrémités un domino dont
I'une des parties a le méme dessin.

Chaque joueur joue a son tour et I'on constitue ainsi une chdine dont les parties voisines ont le
méme dessin.

En cours de jeu, chaque joueur ne peut poser qu'un seul domino a la fois.

Lorsqu'un joueur n'a pas de domino qui convienne, il pioche en prenant une piéce du talon et/ou
passe son tour, c'est le suivant qui joue.

Le vainqueur est celui qui a placé le premier tous ses dominos.
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