Jeu du loto 1-1 Educateur % @
GEOM

Objectifs

Favoriser la lecture rapide,

Favoriser la reconnaissance de dessins identiques,

Connditre de nouveaux mots et noms d'especes,

Respecter une regle de jeu.

Régle du jeu

6 joueurs maximum et un meneur de jeu (adulte ou enfant) qui tire les cartes.

Pour le cycle 1 : Chaque joueur doit associer les dessins identiques ensemble.
Pour les cycle 2 et 3 : Chaque joueur doit associer les mots avec les dessins.

Le premier joueur qui a fini son plateau a gagné.

Si un joueur se trompe, en réclamant une carte qui ne lui revient pas, le meneur de jeu lui retire
une carte de sa planche et la remet dans la pioche.

Déroulement de la partie

Chaque joueur tire une planche au hasard.

Il prend connaissance de ses animaux et de ses mots.
Le meneur tire la carte et la montre a tout le monde :

si c'est un dessin, il annonce le nom de I'animal,
si c'est un mot, il laisse lire les enfants.

Le meneur de jeu laisse la carte découverte entre 5 et 15 secondes.

Lorsqu'un joueur léve la main annongant qu'il posséde le dessin ou le nom de I'animal sur son plateau,
le meneur lui donne un jeton afin qu'il le place sur son plateau, sur le dessin ou le nom de l'animal
correspondant.

Les jetons peuvent €tre matérialisé par de petits morceaux de papiers colorés.

Si personne ne la réclame, il la remet dans la pioche.

Variante

En mode muet, le meneur montre la carte, laisse les enfants lire dans leur téte, puis au bout de
5/10 sec, le meneur annonce le nom ou le mot avant de ranger la carte.
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